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UN MUSEO È UN LUOGO DOVE SI DOVREBBE PERDERE LA TESTA
Renzo Piano

STAFF ESPERTI

Gli operatori del Museo Sutermei-
ster sono selezionati in base alle 
competenze, derivate da studi 
universitari e post-universitari, in 
materia archeologica e artistica 
e dall’esperienza acquisita nella 
didattica museale.

La Scuola al Museo

“La Scuola al Museo” è il titolo del progetto didattico che il Museo Ci-
vico Sutermeister di Legnano offre agli alunni delle scuole di ogni or-
dine e grado.
Argomento delle varie proposte è la ricostruzione, attraverso la documen-
tazione storica, archeologica e artistica, del passato del territorio dalla 
preistoria sino al Novecento, dando particolare rilievo ai momenti che han-
no maggiormente contraddistinto lo scorrere dei secoli nella zona.
Gli incontri teorici, le visite guidate, le lezioni itineranti e i lab  sono 
calibrati in base ai diversi livelli scolastici; gli studenti più piccoli po-
tranno partecipare a laboratori ludici e creativi.
Le attività si svolgeranno, in base all’attività scelta, in Museo o in classe.
É inoltre possibile partecipare a laboratori all’aperto, presso il Museo 
Civico o presso il Castello di San Giorgio.

	Corso Garibaldi 225, Legnano

	0331.543005

	museocivico@comune.legnano.mi.it

	comune.legnano.mi.it
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi I e II

Quali erano i giocattoli dei bambini del 
passato? Una semplice presentazio-
ne li metterà a confronto con i giocat-
toli moderni.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: gli alunni riprodurranno sem-
plici giochi manipolando l’argilla.

I FENICI 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi IV

Sulle coste africane del mar Mediter-
raneo, nell’attuale Tunisia, sorgeva 
una potentissima e ricchissima città, 
abitata dal popolo dei fenici: Cartagi-
ne. Popolo di navigatori, mercanti e 
guerrieri che combatterono ben tre 
guerre contro i Romani. Conosciamo 
la civiltà fenicia con particolare at-
tenzione ai riti magici e religiosi. 

Presentazione: 30/40 minuti 

Attività: gli allievi riprodurranno i vol-
ti di alcune divinità minori che per i 
Fenici avevano valore augurale.

IL MERAVIGLIOSO MONDO DEI FOSSILI 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi III

Vi è mai capitato di vedere strane roc-
ce con figure a rilievo? Sono i fossili e 
raccontano di montagne scomparse, 
di fondali marini divenuti montagne, 
di vegetali e animali ormai estinti. Im-
pariamo insieme a riconoscerli!

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: utilizzando cartoncini colora-
ti e altri materiali, adeguati all’età dei 
bambini, gli alunni costruiranno il libro 
dei fossili pop-up della loro classe.

ALLA SCOPERTA DELLA PREISTORIA 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi III

Saranno illustrati i principali rinveni-
menti e le più importanti conquiste 
tecnologiche dell’età della Pietra.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: ciascun alunno realizzerà, 
sulla base di un modello, una forma 
tipica del vasellame antico.

SCUOLA PRIMARIA 
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ANTICHI MISTERI. 
LA MAGIA NEL MONDO EGIZIO 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi IV

Verrà illustrato lo stretto legame che 
univa credenze religiose e pratica 
della magia presso gli antichi Egizi.

Presentazione: 30/40 minuti 

Attività: creazione di amuleti. 

IL MESTIERE DELL’ARCHEOLOGO: 
LO SCAVO IN SCATOLA 
(2 ore totale) Museo 

Consigliato per le classi IV- V

Verrà illustrato, in modo semplice ma 
scientificamente corretto, il lavoro 
svolto dall’archeologo per ricostruire 
il passato.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: i ragazzi si dovranno cimen-
tare in uno scavo stratigrafico compi-
lando il diario di scavo e le schede dei 
reperti rinvenuti.

INSEGUENDO UNA MONETA 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi V

Verrà illustrata la storia della mone-
tazione romana e dei suoi vari utilizzi.

Presentazione:30/40 minuti 

Attività: gli studenti realizzeranno la 
loro moneta personale e si sfideran-
no a Navia aut Capita, il gioco roma-
no corrispondente al nostro “Testa o 
Croce”.

SULLE STRADE DELL’IMPERO ROMANO 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi V

Un viaggio alla scoperta dei mezzi di 
trasporto, degli itinerari, dei luoghi 
di sosta, dei commerci sulle strade 
dell’Impero e su quelle della valle Olo-
na. In Museo saranno illustrati i reper-
ti dell’epoca e la loro provenienza.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: La storia sulla carta. Gli alun-
ni ricostruiranno su 3 distinti pannelli 
la storia del Legnanese distinguendo 
le tre caratteristiche che hanno se-
gnato la storia del nostro territorio: le 
strade, il fiume, i commerci.
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A CENA CON GLI ANTICHI ROMANI 
(2 ore totale) 

Consigliato per le classi V 

Quali erano i gusti degli antichi Ro-
mani? Affreschi, bassorilievi, resti di 
edifici antichi accompagneranno gli 
studenti in un viaggio nella cucina di 
2000 anni fa e, grazie ai ritrovamenti 
del territorio, conosceranno le abitu-
dini alimentari dei nostri antenati.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: 

Il mosaico: viene proposta agli alunni la 
realizzazione di parte della decorazione 
pavimentale di un triclinio romano. 

Oppure

La storia è servita: gli alunni realizze-
ranno una pergamena con ricette di 
cucina originali dell’epoca romana.

IL MISTERIOSO POPOLO DEGLI ETRUSCHI 
(2 ore totale)

Ma gli Etruschi erano davvero tanto 
misteriosi? Le meravigliose pitture 
ed i rilievi delle tombe di Cerveteri e 
Tarquinia, gli eleganti arredi, le sup-
pellettili preziose, gli splendidi gio-
ielli rinvenuti negli scavi e le iscrizioni 
presenti su molti reperti ci aiuteranno 
a conoscere questo affascinante po-
polo e la sua lingua.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: realizzazione di oggetti d’or-
namento e dei famosi flabelli rinvenu-
ti nelle tombe principesche. 
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IL MUSEO DIETRO LE QUINTE 
(2 ore totale) Museo

Alla scoperta delle persone e delle 
attività che animano un museo. La le-
zione interattiva è pensata per l’orien-
tamento in uscita degli studenti. Se-
guirà una visita delle sale del museo e 
la possibilità di interagire con le varie 
figure museali.

IL MESTIERE DELL’ARCHEOLOGO: 
LO SCAVO IN SCATOLA 
(2 ore totale) Museo

Verrà illustrato, in modo semplice ma 
scientificamente corretto, il lavoro 
svolto dall’archeologo per ricostruire 
il passato.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: i ragazzi si dovranno cimen-
tare in uno scavo stratigrafico compi-
lando il diario di scavo e le schede dei 
reperti rinvenuti.

PERCORSO: LUNGO IL FIUME 
(2 ore totale) 

Un percorso lungo l’Olona per capi-
re l’importanza del fiume nella storia 
di Legnano per l’insediamento delle 
prime culture nel territorio, per il pa-
esaggio e per lo sviluppo delle prime 
industrie.

IL CASTELLO E LA BATTAGLIA 
(2 ore totale) Castello di San Giorgio

Verrà illustrato il quadro storico degli 
avvenimenti che hanno portato alla 
battaglia che ha reso celebre la Città 
di Legnano. 

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: seguirà la visita al Castello di 
San Giorgio.

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO
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PERCORSO: 
LA LEGNANO RINASCIMENTALE 
(3 ore totale)

Un itinerario attraverso le testimo-
nianze di età medievale e rinascimen-
tale presenti a Legnano. 

(Museo, Colombera, Casa Vismara e 
Palazzi Arcivescovili)

LEGNANO TRA ‘800 E ‘900 
(2 ore totale)

Verranno illustrati i luoghi e gli avve-
nimenti che hanno caratterizzato la 
città nel periodo dello sviluppo indu-
striale.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: individuare sulla pianta del-
la città gli edifici che caratterizzano 
quel periodo storico. 

IL MONUMENTO E LA BATTAGLIA 
(2 ore totale)

Verrà illustrato il quadro storico degli 
avvenimenti che hanno portato alla 
battaglia che ha reso celebre la Cit-
tà di Legnano e le vicende che hanno 
portato alla realizzazione del Monu-
mento del Guerriero che ricorda l’av-
venimento. 

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: gli alunni realizzeranno su 
lamina il Monumento o un suo parti-
colare.

PERCORSO: 
LEGNANO COME ERA, LEGNANO COME È
(2 ore totale)

Gli studenti visiteranno alcuni luoghi 
della Città che hanno avuto un ruolo 
fondamentale nel passaggio da borgo 
agricolo a città industriale e vedere i 
cambiamenti che hanno caratterizza-
to gli interventi più recenti.
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DEI, MITI E ALTRE STORIE 
(2 ore totale) Museo

Visita al Salone d’Onore del Museo 
Civico con particolare attenzione ai 
reperti archeologici rinvenuti nella 
necropoli di Pogliano Milanese, alle 
divinità presenti nel territorio in epo-
ca romana.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: ciascun studente dovrà de-
scrivere un mito o una divinità al ter-
mine i singoli lavori verranno raccolti 
per realizzare un “libro”.

PERCORSO: LUNGO IL FIUME 
(2 ore totale) 

Un percorso lungo l’Olona per capire 
l’importanza del fiume nella storia 
di Legnano per l’insediamento delle 
prime culture nel territorio, per il 
paesaggio e per lo sviluppo delle 
prime industrie.

TABULA RASA
(2 ore totale) Museo

Dopo una breve spiegazione multime-
diale lavoreranno sulle fonti epigrafi-
che ricostruendo le diverse tipologie 
di documenti.

Presentazione:  30/40 minuti

Attività: ricerca nel Museo di tutti i 
documenti epigrafici presenti.

AD PUGNAM!
(2 ore totale) Museo e Colombera, possi-
bilità di svolgere l’intera attività in classe

Gladius, scutum, testudo. Come ha 
fatto Roma a trasformarsi da un pic-
colo villaggio a capitale di un vastis-
simo impero? Sicuramente anche 
grazie al suo esercito! La lezione ap-
profondirà la complessa ed efficiente 
struttura dell’esercito, l’equipaggia-
mento dei soldati e le tecniche di bat-
taglia adoperate nel corso della storia 
di Roma, ripercorrendo alcuni tra i 
suoi più famosi combattimenti.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: Attraverso l’analisi degli af-
freschi della Torre Colombera si com-
pilerà una scheda interpretativa delle 
varie opere, concentrandosi sui det-
tagli legati all’abbigliamento militare.

SCUOLA SECONDARIA DI II GRADO
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INSEGUENDO UNA MONETA 
(2 ore totale) 

Verrà illustrata la storia della mone-
tazione romana e dei suoi vari utilizzi.

Presentazione:30/40 minuti 

Attività: gli studenti in gruppo realiz-
zeranno una scheda di lettura di una 
moneta.

ALLA SCOPERTA 
DELLA MAGNA GRECIA 
(2 ore totale)

Verranno illustrate le vicende che 
hanno portato allo sviluppo delle più 
importanti città dell’Italia Meridionale 
colonizzate dagli antichi greci.

Presentazione: 30/40 minuti

Attività: gli studenti in gruppo realiz-
zeranno un pannello che illustrerà le 
principali città magnogreche, le loro 
produzioni e gli edifici che testimo-
niano ancora oggi la loro millenaria 
storia.

PERCORSO: 
LA LEGNANO RINASCIMENTALE 
(3 ore totale)

Un itinerario attraverso le testimo-
nianze di età medievale e rinasci-
mentale presenti a Legnano. (Museo, 
Colombera, Casa Vismara e Palazzi Ar-
civescovili)

PERCORSO: 
LEGNANO COME ERA, LEGNANO COME È 
(2 ore totale)

Gli studenti visiteranno alcuni luoghi 
della Città che hanno avuto un ruolo 
fondamentale nel passaggio da borgo 
agricolo a città industriale e vedere i 
cambiamenti che hanno caratterizza-
to gli interventi più recenti.
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INFO
Le attività in Museo, alla Colombera e al Castello si terranno nei giorni e negli orari di apertura

MUSEO CIVICO 
E TORRE COLOMBERA

da martedì a sabato

9.00-12.30
14.30-17.00

CASTELLO DI 
SAN GIORGIO

da martedì a venerdì

9.00-12.30

 Gruppi di max 25/30 alunni

 Presenza di almeno un insegnante per gruppo

 Predisposizione di videoproiettore o aula multimediale

  �Tutte le attività sono gratuite per le scuole primarie e secondarie di 
I grado di Legnano. Per le scuole secondarie di II grado di Legnano e 
per tutte le altre scuole extra Comune il costo è di 60 € per le attività 
da 2 ore e di 120 € per quelle da 3 ore.

PRENOTAZIONI E PERSONALIZZAZIONE DELL’ATTIVITÀ

	 ilaria.calabrese@pedagogia.it
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