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Il progetto “Perle del Fluvione” presentato dal Comune di Roccafluvione nel’ambito del bando di attuazione Priorita
2 - Obiettivo Specifico 2.2 — Azione 4 - Intervento 222402 “Promozione” 2024 — Reg. (UE) n. 2021/1139 — Progetto
codice 2/222402/2024/MA — CUP B67F24000040007 — DDD n. 26/APIM del 28/02/2025 ¢ stato realizzato con il
sostegno dell’Unione Europea.

Obiettivi:
e Educazione ambientale sul mare laghi e fiumi e la fauna ittica ad essi collegati; educazione all’alimentazione
corretta della fauna ittica.

Strumenti per il raggiungimento degli obiettivi:
e Realizzazione del Gioco Fluvioneway

E stato realizzato un gioco interattivo funzionante al link https:/fluvioneway.it/, dove sono stati inseriti tracciati
grafici, schermate realizzate attraverso la digitalizzazione di foto di alcuni degli scorci piu suggestivi e
rappresentativi del territorio del Comune di Roccafluvione. | contenuti del gioco sono volti a sensibilizzare i
visitatori sui prodotti da acquacoltura e mirano ad incoraggiarli a scoprire il territorio in modo divertente e
coinvolgente. In questo modo, i viaggiatori possono esplorare la destinazione in modo piu completo e acquisire
una maggiore comprensione della cultura e delle tradizioni locali.

Il gioco quindi come veicolo di promozione di benessere ambientale, di stagionalita del pesce, di salubrita e
wellness ma anche come veicolo di promozione turistica come effetto collaterale, ma sicuramente sostenibile ed
essenziale per le aree interne.

Il gioco stesso rientra nella logica di “Realizzare campagne di comunicazione e promozione sulla sostenibilita
del prodotto da acquacoltura come prodotto alimentare” come descritto PO_FEAMP_Allegato 6 - Piano
Strategico Nazionale per I'Acquacoltura.

e N° 3 Incontri Istituto Comprensivo del Tronto e Valfluvione.

Il 1° incontro si e tenuto il giorno 17 dicembre 2025 presso I'ISC del Tronto e Valfluvione con la prof.ssa Santini
e la sua classe a cui hanno preso parte anche il Sindaco e due ristoratrici di Roccafluvione. Nell'occasione & stata
effettuata una dimostrazione pratica sul tema “pesce e tartufo”.

Il 2° incontro si & tenuto il giorno 22 dicembre 2025 presso I'I|SC del Tronto e Valfluvione dove € intervenuto anche
un consigliere comunale a verificare il progresso degli incontri volti a far scoprire, attraverso una didattica ludica,
la stagionalita del pesce del mare, ma anche la bonta del pesce di lago e di fiume.

Il 3° incontro si é tenuto in occasione dell’evento finale presso il Tartufo Nero Festival il giorno 24 gennaio 2026,
con esposizione dei lavori fatti dagli alunni in classe.

e N° 3 incontri con ristoratori, produttori di tartufo e pesce, associazioni e popolazione.

| primi due incontri si sono tenuti il giorno 07 gennaio 2026 alle ore 16 ed alle ore 18:00 con presentazione del
progetto a ristoratori, produttori di tartufo e pesce e associazioni.

Il 3° incontro si & tenuto in occasione dell’evento finale il giorno 24 gennaio 2026 all’interno del Tartufo Nero
Festival, con un convegno sul tema “pesce e tartufo” e nel quale sono stati presentati i risultati del presente
progetto. Nell'occasione & stato importante comunicare sia le attivita di progetto, ma ancora di piu sensibilizzare
tutte le fasce d’eta sulla cultura del pesce, della cucina, delle ricette delle tradizioni e delle possibilita
dell’'acquacultura, come una capillare campagna di educazione alimentare.

Progetto cofinanziato con i fondi PN 2021/2027 FEAMPA dell’'Unione Europea.
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