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CONCORSO   D’ IDEE PER LA REALIZZAZIONE DELL’ELABORATO 

GRAFICO UFFICIALE DELLA MANIFESTAZIONE 

“CASTEVERSE- Castenedolo Bricks, Comics & Games” 

BANDO 

 

Art.1 Oggetto del Concorso 

IL Comune di Castenedolo organizza un concorso d’idee per la realizzazione dell’elaborato 

grafico ufficiale che sarà utilizzato per la realizzazione della Locandina per la prima edizione 

della Mostra-mercato “CASTEVERSE- Castenedolo Bricks, Comics & Games” che si 

svolgerà a Castenedolo nel mese di settembre 2026. 

La partecipazione è gratuita e aperta a tutti coloro che, alla data di pubblicazione del 

concorso, abbiano tra i 15 e i 99 anni e che non abbiano una partita iva aperta come 

illustratori, artisti ecc., ma realizzino opere grafiche e/o pittoriche solo per diletto. 

Ogni partecipante può presentare un solo progetto. Non sono ammesse al concorso opere 

realizzate, anche solo parzialmente, mediante l’utilizzo di strumenti di intelligenza artificiale. 

La partecipazione al concorso è a titolo completamente gratuito. Non è previsto alcun 

compenso, rimborso spese o premio in denaro per la realizzazione degli elaborati. La 

partecipazione comporta la cessione gratuita al Comune di Castenedolo dei diritti di utilizzo 

dei progetti presentati. 

 

Art.2 Obiettivi 

L’obiettivo principale del concorso è la realizzazione di una proposta grafica che sarà inserita 

nella locandina per la mostra-mercato “CASTEVERSE - Castenedolo Bricks, Comics & 

Games” e che dovrà avere le seguenti caratteristiche: 

• favorire la creatività applicata alle necessità di promozione dell’evento; 

• coinvolgere i cittadini ed in particolare i giovani alla partecipazione all’evento sia 

come espositori sia come visitatori; 

• mettere in evidenza tutte le sezioni del mondo fantasy che saranno parte integrante 

della mostra mercato, bricks, comics e games; 

 

Comune di Castenedolo 
Provincia di Brescia 



Art.3 Caratteristiche imprescindibili 

Il progetto grafico dovrà essere realizzato in formato A3 (29,7 x 42,0 centimetri) e presentato 

in forma cartacea ai fini della partecipazione al concorso (disegno a mano o stampa del 

progetto grafico). La proposta dovrà essere ideata in modo tale da consentire l’inserimento 

dei principali elementi informativi come titolo, luogo, data dell’evento, loghi del Comune ed 

eventuali sponsor/patrocinatori. 

Non è consentito l’utilizzo di ”clipart” e/o “artwork” derivanti da opere esistenti. 

Il materiale presentato dovrà risultare originale, chiaro, distintivo, adattabile, versatile, 

attrattivo, innovativo e dotato di forza comunicativa e il realizzatore in caso di vittoria del 

concorso si impegna ad adattarlo alle esigenze del Comune di Castenedolo nei tempi tecnici 

che l’ente detterà. Il materiale dovrà essere realizzato a colori 

La locandina dovrà interpretare e rappresentare la peculiarità di questa manifestazione e 

dovrà essere utilizzabile ed adattabile anche per altri formati 

 

Art.4 Caratteristiche e consegna degli elaborati 

I concorrenti devono presentare i propri progetti in forma cartacea. Il progetto dovrà essere 

consegnato in forma anonima senza particolari segni di riconoscimento, pena esclusione dal 

concorso ed inserito in una busta A3 al cui esterno deve essere riportata l’indicazione 

“Progetto grafico CASTEVERSE- Castenedolo Bricks, Comics & Games“. Assieme alla 

suddetta busta dovrà esserne consegnato il modello di partecipazione compilato con i relativi 

allegati in ogni sua parte. La busta chiusa e il modulo saranno protocollati contestualmente 

presso l’Ufficio Protocollo del Comune di Castenedolo (via 15 Giugno 1859 n.1) che 

assegnerà un numero di protocollo univoco da apporre su entrambi. 

La consegna dovrà avvenire entro e non oltre le ore 12.00 di martedì 30 giugno 2026. 

 

Art. 5 Commissione Giudicatrice 

La giuria esaminatrice, che si riunirà entro il 15 luglio 2026, sarà formata da rappresentanti 

delle varie categorie che parteciperanno alla mostra mercato individuati dalla Giunta 

comunale.  

La giuria valuterà le opere non conoscendo il nome dell’autore e una volta stilata la 

graduatoria associata al numero di protocollo sarà l’Ufficio Commercio del Comune di 

Castenedolo ad associarla ai nomi dei partecipanti per stilare la graduatoria definitiva. Sia 

della riunione della giuria esaminatrice che dell’associazione effettuata dall’Ufficio 

Commercio saranno stilati appositi verbali.  

La giuria valuterà le opere e tramite votazione, formerà una graduatoria limitata ai soli primi 



tre classificati ciascuno associato al numero di protocollo, gli altri partecipanti saranno tutti 

indicati come classificati al quarto posto. In caso di parità sarà preferito il progetto pervenuto 

prima secondo l’ordine di protocollo. Successivamente l’Ufficio Commercio del Comune di 

Castenedolo provvederà ad associare i numeri di protocollo ai nominativi dei partecipanti per 

la definizione della graduatoria definitiva. 

Sia della riunione della giuria esaminatrice sia dell’associazione effettuata dall’Ufficio 

Commercio saranno redatti appositi verbali. 

La giuria si riserva il diritto di non proclamare alcun vincitore, se ritenesse la non sussistenza 

di progetti che ben sintetizzino la manifestazione 

La giuria si riserva il diritto di chiedere delle modifiche al progetto iniziale prescelto, affinché 

possa meglio sintetizzare la manifestazione. 

 

Art.6 Premiazione 

Il progetto grafico vincitore del concorso sarà utilizzato per la formazione della locandina 

della mostra-mercato “CASTEVERSE- Castenedolo Bricks, Comics & Games” edizione 2026 

la quale sarà pubblicizzata sui social e sul sito web del Comune nonché mediante l’affissione 

di manifesti. All’autore sarà inoltre riservato uno spazio espositivo durante la mostra-mercato 

per l’esposizione di opere dallo stesso realizzate concordate con il Comune di Castenedolo. 

Le opere realizzate dai partecipanti al concorso saranno altresì esposte durante la 

mostra-mercato e sui social e sito web del Comune.  

 

Art.7 Copyright, proprietà, diritti e responsabilità 

Il progetto grafico proposto non deve essere già coperto da copyright. Il Comune di 

Castenedolo è autorizzato ad utilizzare, riprodurre, adattare pubblicare e distribuire 

liberamente i progetti grafici presentati senza alcun compenso per i diritti di autore, 

impegnandosi altresì a rendere pubblici i nomi degli autori dei progetti presentati. 

I partecipanti cederanno tutti i diritti di piena e incondizionata utilizzazione dei progetti 

consegnati. 

Il Comune di Castenedolo sarà titolare del diritto d’autore, di ogni diritto di sfruttamento 

economico e di ogni diritto sui progetti presentati. Resta inteso che gli autori delle opere 

rinunciano ad ogni diritto sui progetti presentati; espressamente sollevano, e mantengono 

indenne il Comune di Castenedolo da ogni responsabilità verso terzi derivante direttamente o 

indirettamente dai progetti presentati. Il Comune di Castenedolo si riserva il diritto, in sede di 

attuazione del progetto, di introdurre le modifiche che a suo insindacabile giudizio 

consentano un’ottimizzazione delle sue caratteristiche. E’ vietata la pubblicazione dei progetti 



presentati prima della proclamazione del vincitore.  

 

Art. 8 Informativa e trattamento dei dati personali 

Informativa ai sensi dell’art. 13 D.Lgs 196/2003 “Codice in materia di protezione dei dati 

personali” i dati personali acquisiti saranno trattati dal Comune di Castenedolo 

esclusivamente per le finalità connesse alla procedura concorsuale, ovvero per dare 

esecuzione ad obblighi previsti dalla legge. 
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